RESEN PROBLEMU UZITIM PROGRAMU MAPLE Prehled zdkladnich prikazti Maple 9.5

Prevzato a upraveno z ndpovédy ?BasicHowTo. Kompletni piehled piikazt programu Maple a zaklady prace
s nimi ziskate v Napovédé pomoci odkazti Quick New User’s Tour a New User’s Tour.

Zakonceni prikazu

; strednik - pro vykonani prikazu a zobrazeni vysledku

: dvojtecka - pro vykonani prikazu bez zobrazeni vysledku
ENTER vs. SHIFT+ENTER

ENTER odeslani ptikazu ke zpracovani
SHIFT+ENTER pro pokracovani zapisu piikazu na dalsim radku
Ziskdni Napovédy (Help)

Napovédu ke konkrétnimu piikazu ziskdme nejrychleji tak, ze odesleme pri- > ?plot3d
kaz ve tvaru 7prikaz. Jinak volime heslo Help z nabidky piikazu. > ?Maplets

> with(linalg);
> with(linalg):

Odkaz na vysledek predchoziho prikazu

% odkaz na vysledek naposledy vykonaného piikazu > int(In(x),x=2..3);

%%, %%%  odkaz na vysledek pfedposledniho, resp. predpiedposledniho > evalf (%) ;
vykonaného ptikazu

Inicializace proménnych

restart provede ,,vycisténi“ obsahu vsech proménnych > restart;

20 apostrofy pozastavi vyhodnoceni piikazu nebo vyrazu v nich > a:=’a’;
uzavieného; prazdné apostrofy napravo od prifazovaciho pri- > a:=?7;
kazu pak ,vycisti“ obsah proménné nalevo od néj

Prevedeni symbolického na numerické

evalf prevedeni symbolicky zapsaného vyrazu na pribliznou hod- > evalf(2/3);

notu zapsanou desetinnym ¢islem > evalf (Pi,20);
Rozlisovani velikosti pismen
V Maple zalezi na velikosti pismen. > Int(1n(x),x=2..3);
Napriklad, Int a int jsou rozdilné prikazy. > int(In(x),x=2..3);

Néapovéda zavisla na obsahu (context-sensitive menus)
Ukazanim mysi a stisknutim pravého tlacditka vyvolame nabidku konkrétnich akci, které je mozno
s vybranym objektem provést, napft. nakreslit graf, vyresit jako rovnici apod.

Vyvolani funkei (pfikazi) z balicka programu (packages)

Mnoho funkci Maple je usporadano ve formé balicki funkci. Takova funkce, napiiklad display,
ktera je ulozena v balicku se jménem plots, mize byt vyvoldna dvéma zakladnimi zptsoby:

1. Pouzijeme jméno funkce jako index u jména balicku > plots[display]l(...);

2. Nahrajeme do paméti kompletni balicek pomoci prikazu with,
potom pouzijeme kratké jméno funkce

> with(plots):
> display(...);

Definice proménnych, funkci a procedur

n := 5; prirazovaci prikaz

f 1= x->x"2; definice funkce (arrow notation)
f := unapply(x~2,x); definice funkce

p := proc(a,b) a"2+b”~2 end proc: definice procedury

Manipulace s vyrazy

factor (6*x~2+18*x-24) ;
expand ((x+1)"3);

normal ((x"2-y~2)/(x-y)~3);
simplify(4~(1/2)+3);

numer (a/b); denom(a/b);
rhs(x=y); lhs(x=y);

eval (x"3+2*x"2-T*x+5,x=3) ;

rozklad polynomu

roznasobeni vyrazu

zékladni tvar lomeného vyrazu

zjednoduseni vyrazu

vyjadreni ¢itatele, resp. jmenovatele lom. vyrazu
vyjadieni pravé, resp. levé strany rovnice
vyhodnoceni vyrazu v daném bodé

Reseni rovnic

solve (x"2+x=1,x);
fsolve(tan(sin(x))=1,x);
dsolve (diff (y(x),x)-y(x) " 2+y(x) );

symbolické feSeni rovnice
numerické reseni rovnice
reSeni diferencialnich rovnic
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Zakladni funkce

diff (x"4-3*x+2,x); diff(x"4-3*x+2,x%n); prvni, resp. n-ta derivace

D(f); (De@@n) (f); prvni, resp. n-ta derivace uzitim operatoru
derivace D

int(sin(x),x); int(sin(x),x=0..Pi/2); neurcity, resp. urcity integral

limit(sin(x)/x,x=0); vypocet limity

In(x), In[b](x), loglO(x), exp(x) logaritmické a exponencialni funkce

sin(x), cos(x), tan(x) trigonometrické funkce

sqrt(x); surd(x,n); root[n](x) druhi a n-té odmocniny

abs (-5) absolutni hodnota

Konstanty

Pi 7 ... Ludolfovo ¢islo infinity 0o ... nekonecno

exp(1) e ... Eulerovo ¢islo I imagindrni jednotka

Grafy

plot(sin(x), x = 0..2%Pi); plot([t~2,t,t=0..6]); 2-D graf, 2-D parametricky graf

plot3d(sin(x)*y, x = 0..1, y = 0..1); 3-D graf

implicitplot (x"2-y~2=4,x=-5..5,y=-5..5); graf kfivky dané implicitné

implicitplot3d(x*y~2*z=4,x=-5..5,y=-5..5,z=-5..5); graf plochy dané implicitné

spacecurve([sin(t),t"2,t],t=-5..5); 3-D graf kfivky dané parametricky

Ke kresleni grafti vyrazii mizeme pouzit pravé tlacitko mysi a nasledny vybér z kontextové napovédy

Vektory a matice

matrix( [[1,2], [3,4]1] ); nebo <<1]2>,<3]4>>; zapis matice
Vector([1,2,3]); nebo <1, 3, 3>; zapis sloupcového vektoru
Vector[row] ([1,2,3]1);0r <1 | 2 | 3>; zapis radkového vektoru

axM1 . M2 skalarni soucin, nasobeni matic
M~(-1); inverzni matice

Pozndmka: Vyse uvedené piikazy odpovidaji novéjSim verzim Maple. Tradiéni piikazy pro linearni
algebru jsou v balicku 1inalg. Piislusnou napovédu si vyvolejte zadanim ?linalg.

Hlavni programovaci konstrukce

for I from Iy to Iy by K do pfikazy end do; cyklus typu FOR

for z in S while C do prikazy end do; cyklus typu FOR (pro hodnoty z mnoziny)
if C1 then S else So end if; podminény piikaz

seq(k*x, k = 1..5); posloupnost

map (x->x~2, [a,b,c]); provedeni funkce na vSech prvcich mnoziny
proc() ... end proc; a definice procedury

Maple Syntax vs. Standard Math

Maple Notation pouzijeme k zobrazeni vstupu ve stan- > diff(x"2,x)

dardnim formatu Maple (volime Insert— Maple Input)

Standard Math Notation pouzijeme k zapisu vstupu v > i(3:2)

tiskové podobé (volime Insert— Standard Math Input) dr

Palety

Palety mohou byt vyuzity k zapisu vyrazu na vstupu nebo 7 nabidky vyberte:
v textové oblasti. Mohou byt pouzity v Maple Notation i View — Palettes
Standard Notation.
Pomocnici (Assistants)
Jedné se o rizné vestavéné Maplety, které umoz- Volte: Tools — Assistants
nuji uzivateli vykonavat rizné akce bez zna- Nebo napiste odpovidajici prikazy, tj.:
losti syntaxe odpovidajicich prikaz. > plots[interactive] (x"2-6%x) ;
> dsolve[interactive] (diff (y(x) ,x)=b*xy(x));

Tutoridly (Tutors)

Maplety uréené hlavné pro studenty a které jim Volte: Tools — Tutors

maji usnadnit osvojeni si pojmi z analyzy (Cal- V rezimu ,,Classic worksheet® zadejte piikaz ?Student
culus) a linearni algebry (Linear Algebra)




